Uczniowie uzupełniają wyrazy prawidłową literą i układają według kolejności alfabetycznej. Pod każdym wyrazem zamieszczona jest jedna litera. Dzieci odczytują utworzony wyraz ,,FROMBORK’’ – odszukują na mapie Krynicę Morską, zawieszają zdobytą chorągiew i wyruszają dalej. 

1. Ortofrajdek czyta treść następnego zadania: ,,Uzupełnijcie brakujące litery w zdaniach. Odczytajcie je i ułóżcie z nich opowiadanie. Pracę wykonajcie w zespołach.’’ Ortofrajdek dzieli dzieci na zespoły. (Wzór planszy po wykonaniu zadania.)
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Dzieci odszukują na mapie Frombork i zamieszczają zdobytą chorągiew. Pociąg rusza do miejscowości Szafarnia, w której przez krótki okres czasu mieszkał wielki, polski kompozytor Fryderyk Chopin. 

2. Ortofrajdek zaprasza dzieci do zabawy.  ,,Połowa z was otrzyma plakietki z wyrazami
, druga część z kolorowymi kwadratami. Dobieracie się w pary zgodnie z zasadami kolorowej ortografii. Kiedy usłyszycie utwór Fryderyka Chopina, będziecie poruszali się w rytm melodii. Kiedy usłyszycie przerwę w muzyce ustawiacie się w pociąg. Dzieci odszukują na mapie Szafarnię i zawieszają zdobytą chorągiew.(Tabela przygotowana do pocięcia).
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3. Ortofrajdek czyta zadanie: ,,Na tablicy powieszone są kartoniki. Każdej literze odpowiada jeden znak rzymski. Jeżeli ułożycie je w kolejności od najmniejszego do największego, dowiecie się przed czym ostrzega ten znak.’’ (Tabela przygotowana do pocięcia.)
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Dzieci odszukują na mapie miejscowość Świerk koło Warszawy, zawieszają    

            zdobytą chorągiew i ruszają w drogę!

4. Pasażerowie docierają do Muzeum Przemysłu Naftowego. Ignacy Łukasiewicz zostawił dla nich zagadkę. Jeżeli ją rozwiążą zdobędą następną chorągiew. Dzieci rozwiązują w zespołach, ponieważ wynalazca lampy naftowej zostawił trzy koperty.  
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	Pięć wiekw tem, ył wielki mistMikołaj Kopernik.





ZESPÓŁ I





ROZWINIĘCIE














W pewnym okresie swojego ycia, osiedlił się we Frombork. Zamieszkał we wiey, ktra słyła mu za mieszkanie i pracownię. Co wieczr z jej okna obserwował rozgwiedone niebo.    








ZESPÓŁ II





ZAKOŃCZENIE











	O Kopernikmwimy, e wstymał Słońce i porszył Ziemię.








ZESPÓŁ III














� EMBED PBrush  ���








Jestem rowa lampa Jzefina. Świecę od 





sidmej rano do drgiej po  południ. Ile godzin 





świecę? Pokolorjcie mnie na mj lbiony kolor.











� EMBED PBrush  ���





Jestem łta lampa Małgoata. Świecę od smej 





rano do dwnastej w połdnie. Ile godzin świecę?





Pokolorjcie mnie na mj lbiony kolor.











ZESPÓŁ II





Jestem abrowa lampa Katayna. Świecę od 





szstej rano do teciej po  połdni. Ile godzin 





świecę? Pokolorjcie mnie na mj lbiony kolor.





� EMBED PBrush  ���














� Wyrazy zaczerpnięte z gry komputerowej ,,Ortofrajda’’
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